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e Asutatud 2010

e [uunja valla lasteaed

asuta] a

E-koolikoti alushariduse ekspert

e 7 ruhma Inspley robomentor, Seesaw mentor.
o Kvaliteediiihingu 2019 jagasin Eesti robootika ja
haridusvaldkonna tehnolo.ogla késutamls.e kogemust
alushariduses ja alghariduses Tokyos,
innovatsiooniauhind 2017 New Education Expol ja koost6os
“Digip66re Lohkva Lasteaias.” Tartu Ulikooliga Taanis Nordplus

projekti raames.



KES ON HARIDUSTEHNOLOOG?

Haridustehnoloog on haridusasutuse
tootaja, kes omab kaasaegse opikasituse

ning digitehnoloogia-alast kompetentst.
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HARIDUSTEHNOLOOGI
TO0ULESANDED

* Opetajate ja juhtkonna haridustehnoloogia-alane
noustamine, koolitamine ja juhendamine

* Juhend- ja metoodiliste materjalide koostamine
digivahendite rakendamiseks oppeprotsessis.

* Opetajate ja oppijate digipidevuste monitooring.

* Ettepanekute tegemme oppeasutuse digitaristu

kaasajastamiseks ning rakendamiseks oppeprotsessis.




HARIDUSTEHNOLOOGI TOOULESANDED

* Haridustehnoloogia-alastes arendustegevustes, projektides,
uuringutes ja koostoovorgustikes osalemine.

* Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia-alaste trendide,
vahendite ja voimaluste seire (sh ritklikud ja rahvusvahelised
arengusuunad) ning teavitus Oppeasutuses.

* Organisatsiooni arengut suunavate dokumentide koostamisel
osalemine (sh digiplaani koostamine ja 6ppekavaarendus) ning

oppeasutuse esindamine digitehnoloogia-alastes kuisimustes.



HARIDUSTEHNOLOOGI AMETIKOHT LASTEAIAS
THNA

e Uksikutes lasteaedades on loodud eraldi ametikoht.

* Valdavalt on leitud personali hulgas opetaja, kes mingis osas
taidab tehnoloogi rolli.

. @hinapéhine
» Uhiskondlik ootus, et tehnoloogiaga lasteaias tegeletakse - nt
Progetiiger, vanemad, juhtkond.
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m S Eesti keelne

A % interaktiivhe
digioppematerjal
Eestikeelsed
digioppemangud 3-8 aastastele
lastele.
F&:g:% ‘Wéore'iet '_ brausoris-i Tasu ine.

Nii veebis, kui
nutiseadmes



http://www.youtube.com/watch?v=QL4Kc_WnEP8

¥ Eesti

LearningApps.org

& Logi sisse

Q Otsi appe | == Sirvidppe | ¢ Loodpp | Create collection
Algkool
Kategooria: Eesti = Media: all = Tasemed:
= Eesti keele = Kirjandus/raamatu/filmitood = SUOMI - VIRO = keeledpetus = loomad = sOnavara, lugemine
= Eesti keele lood = Konearendus = haidlikuopetus = lasteaed = sOnavara = voorsonad
= Kirjandus = Ortograafia
=
Konekaanud Liihike, pikk voi Tegusona poorded
ulipikk haalik minevikus
fﬁ ¢ o ¢ o
& - + + +
kala: Kus asub sonas Aeg, 2- 3. klass Vastandtahendusega KEVADLILLED- ainsus HAALIKUD JA TAHED
sonad mitmus

R hailik ?




ProgeTiigri kogumik



https://progetiiger.ee/?q=&education_level%5B%5D=55&education_level%5B%5D=6

* Harjutaja

* Mata (tasuline)
* Labl (tasuline)
* Eesti kalad

» Oppeidpp

* Siuts

* Vaikuseminutid

e Mitmed animatsiooni, video,
kujunduse ja robootika
rakendused.

RAKENDUSED NUTISEADMETES

[Robootika




E-KOOLIKOTT

g ‘ HAROUS- S8 NOORTEAMET

Mis on
E-koolikott?

https://e-koolikott.ee/et/search?lang=est&minAdded=2009&maxAdded=2022&taxon=|



https://e-koolikott.ee/et/search?lang=est&minAdded=2009&maxAdded=2022&taxon=1
http://www.youtube.com/watch?v=k4hjmQdhrgo

OPIANALUUTIKA JA TRGASISIDE

NAOC
* Kahoot - mangud ja

tagasiside
* Quizizz — oppematerjalid
ja tagasiside OUIZIZZ

* SeeSaw — digitaalne
opikeskkond ja
arenguprotsessi

jaadvustamine. Se%aw



https://kahoot.com/schools-u/
https://quizizz.com/admin/quiz/628e0945beab0b001d40cc3d?source=quiz_share

VORGUSTUMINE

MTU Alushariduse
Haridustehnoloogia Innovaatorid

Alushariduse
Haridustehnoloogia

innoyaatorid http://alushariduseinnovatsioon.ee./

Aineuihendused

FB grupid



http://alushariduseinnovatsioon.ee./




DIGIPADEVUSED IR
KARSAEGSED OSKUSED
LASTEAIA OPPEKAVAS JA

OPPEPROTSESSIS

LOHKVA LASTEAIA NAITEL




OPPEKAVASSE ON LISATUD..

* Digipadevused oppija
digipadevusmudeli pohjal

e Uldoskused on tiiendatud 21.

sajandi oskuste mudeli pohjal

» Oppetegevustes luuakse
voimalused MATIK oskuste

omandamiseks ja

‘i\ﬁA% K

ra I(e n d am i S e I(S o Matemaatlka Teadus-Tehnoloogiaslnseneeria* Kuns



https://digipadevus.ee/oppija-digipadevusmudel/
https://www.battelleforkids.org/networks/p21/frameworks-resources
https://matik.insplay.ee/mis-on-matik-steam

STEAM /MATH

B
"
T E
Tehnoloogia - Inseneeria

Teadus

M

enter on Early Childhood Development, Matemaatika
, and Learning (NCECDTL)

-“



TEADUS /SCIENCE — TEADUSLIK LAHENEMINE
UMBRITSEVA MARILMA TUNDMAOPPIMISEKS

Laps:

> Vaatleb, jalgib, uurib maailma, situatsioone

o Esitab kusimus

o Ennustab voi pakub voimalikke lahendusi

> Motleb valja ja viib labi katsetusi, et leida oma kusimustele vastuseid

o Arutleb tulemuste ule  ruuakse mustried, kavandeid ja oma teooriaid
mingi olukorra kohta ja siis kogutakse andmeid
oma teooria tdestamiseks. Tulemustest opitakse ja
minnakse edasi.



TEHNOLOOGIA/TECHNOLOGY - IGAT TUUPI VAHEND,
MILLEGA SARB OMA TEOORIAT KATSETADA JA
KUSIMUSELE VASTUST LEIDA.

Tehnoloogia alla kuulub nt:

* Meisterdamisvahendid — kaarid, papp, plastiliin, paber, liim jne
* Looduslikud materjalid — pulgad, kabid, liiv, kivid jne

* Rattad, karbid, taaskasutatav materjal

* Manguasjad — legod, autod, nukud jne.

* Tehnika — robotid, arvutid, nutiseadmed, fotokaamera jne.

Koik vahendid toetavad kognitiivset arengut ning
voimaldavad lapsel mdista, kuidas erinev
tehnoloogia aitab tiita eesmarki ja lahendada
probleemi.




INSENEERIA/ENGINEERING (MODELLEERIMINE,
KONSTRUEERIMINE, LOOMINE]

o [nseneeria uhendab probleemi lahendamise eesmargi
teaduse, matemaatika ja tehnoloogia.

o Inseneeria holmab endas visualiseerimist,
planeerimist, meisterdamist, ehitamist, et moista
kuidas asjad tootavad!

o Kui lapsed panevad kokku raudtee, on nad
insenerid!




o Kunst holmab MATIK kontekstis joonistamist, maalimist,
mustrite jargi tegutsemist, muusikaliselt ja liikuvalt
enesevaljendamist, varvidega katsetamist, sumbolite
loomist, mis suureks saades muutuvad mingi konkreetse
objekti seosteks.

o Muusika on numeratsiooni ja mustri tunnetuseks hea
vahend.

o Kaunid kunstid toetavad enesehinnangu tousu.




MATEMAATIKA/MATH

°c Numbrid, hulgad (rohkem vahem jne)

o Mootmised (suurem, vaiksem, mahud, lahemal,
kaugemal jne)

o Mustrid (kordused, rutmid)
o Geomeetria

o Ruumiline motlemine




21. Sajandi oskused

oo cuti sl | OPPIMISE JA INNOVATSIOONI

SKILLS OSKUSED
RSO coni Ml ) |GAPAEVA ELU JA KARJAARI
soss | i, | o OSKUSED
PGlll 3. INFORMATSIOONI, MEEDIA JA
TEHNOLOOGIA KASUTAMISE
OSKUSED

oooooooooo
ommunication

www.pinterest.com



EELKOOLIEALISTE LASTE 21. SAJ. OSKUSTE
RAAMISTIK

OPPIMISE JA INNOVATSIOONI
OSKUSED

o Loovus ja innovatsioon

o Kriitiline motlemine ja probleemi lahendamine
o Suhtlemine
o Koostoo




EELKOOLIEALISTE LASTE 21. SAJ. OSKUSTE
RARMISTIK

o Paindlikkus ja kohanemine

o Algatusvoime ja enesejuhtimine

o Sotsiaalsed oskused (sh erinevuste moistmine)
o Planeerimine ja teostamine

o Eestvedamine ja vastutuse votmine




EELKOOLIEALISTE LASTE 21. SAJ. OSKUSTE
RAAMISTIK

INFORMATSIOONI, MEEDIA JA
TEHNOLOOGIA KASUTAMISE

OSKUSED

o Informatsiooniline kirjaoskus

> Meedia kirjaoskus
o [KT kirjaoskus




DIGITEHNOLOOGIA KASUTAMINE
LASTE ARENGU HINDAMISEL
LOHKVA LASTERIAS




Tehnoloogia lapse
arengu hindamise
protsessis.

Lapse arengu hindamise fookus
uldoskustel

2|. Sajandi oskuste omandamise
toetamine koolieelses eas
Koolieelses eas lapse
digipadevuste toetamine
MATIK oskuste rakendamine
oppetegevustes

Oppe- ja kasvatustegevuse
protsessi tagasiside,
analuusimine.



LAPSE ARENGU HINDAMISE PROTSESS

|. Opetajad koostavad tegevuse stsenaariumi, lihtudes nendest iild- ja

oppevaldkonna oskustest, mille kohta on vaja saada informatsioon.

2. Valitakse vajalikud vahendid - nii tehnoloogilised kui ka mangulised voi
abivahendid.

3. Tegevused viiakse labi gruppidena - grupi koostamisel lahtutakse laste
erinevatest oskustest ja ka emakeelest.

4. Luuakse opisituatsioon, kus lastel on naha vahendid, opetaja annab ulesande
juhendi ja seejarel jaab /jaavad vaatlema ja markmeid tegema, kuidas lapsed
olukorda lahendavad.

5. Peale ulesande sooritamist, toimub opetajate ja/voi opetaja abi vahel analuusiv
arutelu ning pannakse kirja, millised oskused on igal lapsel omandatud ja milles
vajab veel tuge.




|.Komplet Robo Wunderkind Education

2.Nutiseade

3.Rakendused — Robo Code (Android, iOS), Robo Live
(Android, iO5S).

4.Legoklotsic

5.Seenepildid

6.0Oskuste analuusimise maatriks



https://robowunderkind.com/education
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.robo.programming&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/robo-code/id1146494841
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.robo.directcontrol&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/robo-live/id1143043349

HINNATAVAD OSKUSED

Laps lahendab etteantud probleemi.

o Laps suudab oma motteid suulises kones

(¢]

edasi anda.

- Laps teeb koostood. L : :
P - Laps loob eesmargi saavutamiseks plaani.

o Laps taidab mangudes erinevaid . Laps kasutab tehnoloogiat

rolle; :
’ heaperemehelikult.

o lbaps el A [Hnsaimedest seestese Laps suudab jalgida nutiseadme ekraani ja

o Laps leiab loovalt probleemi roboti liikumist paralleelselt;

lahendamiseks erinevaid viise. > Laps kasutab juhendit mudeli ehitamiseks.

> Laps tunneb mangust roomu ning > Laps tunneb réému véidust ja suudab taluda

on suuteline mangule keskenduma. Kaotust vaistlusmingust

o s ksl 2l - Laps puuab moista teiste inimeste tundeid

> Laps motleb tegevusele juurde loo. ning arvestada neid oma kaitumises ja

vestluses;
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Laps lahendab etteantud probleemi.

Laps teeb koost6dd.

Laps tdidab mangudes erinevaid rolle;

Laps saab aru lihtsamatest seostest

h | |WIN|=—-

Laps leiab loovalt probleemi lahendamiseks
erinevaid viise.

Laps tunneb mangust ro6mu ning on suuteline
méangule keskenduma.

Laps kiisib abi.

Laps motleb tegevusele juurde loo.

O [0 &

Laps suudab oma motteid suulises kones edasi
anda.

Hindamismaatriks




TULEMUS

-> Hindamisprotsess on lastele |16bus, pdnev, stressivaba tegevus

- Hindamisprotsess on aega kokkuhoidev, paindlik, dpetajad saavad teha
muudatusi.

- Uhe tegevuse kiigus saab dra hinnata viga suure oskuste kogumiku

- Grupitegevuse kaigus saab opetaja infot, millist lapse tildoskust on vaja
veel individuaalselt toetada, mis individuaalse hindamistegevuse kaigus
valja ei oleks tulnud.




AITAH!
THANK YOU!
DANKE!

A.MOTSMEES@GMAIL.COM
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